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Typ aktivity: Přehled a konsolidace   
Čas: 30 min. 
Cíle: 
Na konci této lekce budou studenti: 
1. mít zopakované  klíčové pojmy a myšlenky týkající se 20. a 30. let 20. století v USA; 
2. mít určené správné historické období pro dané kulturní / sociální / ekonomické prvky; 
3. mít porovnané 20. a 30. léta 20. století v americké kultuře / společnosti / hospodářství. 
Dovednosti: mluvení, psaní 
Strategie: učení formou hry; prezentace; kooperativní učení. 
Pomůcky: chytré telefony; https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator 
; https://padlet.com/dashboard 
Interakce ve třídě: Frontální; skupinová práce 
 
FÁZE 1: BINGO - opakování 
Učitel navrhne hru bingo, kde místo čísel budou na kartičkách pojmy, o kterých se 
v hodině dříve diskutovalo, a to ve vztahu ke dvěma historickým obdobím v USA, 
konkrétně k 20. a 30. letům 20. století.  
Učitel pomocí webu https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator 
vygeneruje virtuální bingo karty obsahující pojmy / myšlenky / názvy jako např: 

 
•  Velká hospodářská 

krize 
• Černé úterý  
• Model T 
• Henry Ford 
• Velká migrace 
• Jazzový věk 

• Harlem Renaissance  
• Wall Street 
• prohibice 

 

• Herbert Hoover 
• Franklin D. Roosevelt  
• Ku Klux Klan 
• Langston Hughes 
• Ženské práva 
• konzum 

 
Studenti se rozdělí do skupin po 4-5 a jsou požádáni, aby se na svých chytrých telefonech 
připojili k odkazu, kde bude mít každý svou vlastní bingo kartu. Učitel začne náhodně vybírat 
slova obsažená na bingo kartách tak, že je vylosuje z rámečku. Když jeden student ze skupiny 
doplní svislou nebo vodorovnou čáru, řekne "BINGO". Hra pokračuje, dokud další student ze 
stejné skupiny nebude mít také "bingo".  
 
FÁZE 2: PŘEMÝŠLET A IDENTIFIKOVAT 

https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator
https://padlet.com/dashboard
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Druhá fáze hry začíná, když 2 žáci ze stejné skupiny dostanou "bingo". Všichni 
studenti ze stejné skupiny jsou požádáni, aby položky vyškrtnuté na svých bingo 
kartách rozdělili do 2 kategorií: 20. léta v Americe a 30. léta v Americe.  
Mezitím hra bingo pokračuje, dokud všechny skupiny nedosáhnou druhé fáze hry. 
 

FÁZE 3: POROVNÁNÍ A SROVNÁNÍ  

Jakmile mají žáci své myšlenky srovnané, mohou nyní začít pracovat na prezentaci 
slov, která vyškrtli na bingo kartě, pomocí https://padlet.com/dashboard . Do své 
prezentace budou muset zahrnout krátký popis každého pojmu ve vztahu k 
jednomu z obou desetiletí a část "porovnání a kontrastu" obsahující srovnání 20. a 
30. let 20. století. 

FÁZE 4: SDÍLENÍ 

Studenti jsou vyzváni, aby se o své nápady podělili s celou třídou a představili svůj 
Padlet. 


